
Burkina Faso

Au Cap-Vert, les jeunes agés de moins de 14 ans représentent presque 30% des Capverdiens.
Cependant, leur épanouissement et le temps de jeu restent difficiles en raison du manque de
moyens. Les enfants et les jeunes sont mobilisés après l’école pour aider dans les tâches
domestiques, ils n’ont pas de temps de jeu privilégié. Les centres de loisirs n’existent pas au
Cap-Vert et les jeux de société restent peu connus et répandus dans les écoles et les internats
du pays, de fait peu d’enfants ont connaissance et accès à ces jeux.
 
L’association Groupe des Etudiants Picards Et un Tantinet Orthophonistes (GEPETO) s'est
rendue plusieurs fois au Cap-Vert, ou elle a rencontré notamment le directeur de l’Ecole
Technique Grand-Duc Henri avec qui elle a noué un partenariat. En 2022, des initiations à des
jeux de société français, ainsi que d'autres aux jeux capverdiens ont étés organisés dans
l’établissement pour les élèves. 

Cet échange a particulièrement plu aux élèves, qui ont souhaité pouvoir continuer à jouer aux
jeux de société. Les lycéens ont donc demandé un endroit où ils pourraient avoir accès à des
jeux. Grâce à l’enthousiasme du directeur du lycée qui a mis à disposition des élèves et de
l'association une salle, le projet de mise en place d'une ludothèque qui a pour but de permettre
à ces jeunes Cap-Verdiens de bénéficier d’un vrai temps de loisir et de cohésion durant le temps
scolaire a pu émerger.

BÉNÉFICIAIRES DIRECTS
1194 élèves du lycée technique Grand Duc Henri de Santa Catarina, de 13 à 18 ans

https://assogepeto.wordpress.com/

Installation d’une ludothèque à l’Escola tècnica Grao duque Henri

Aménagement de la ludothèque : travaux de décoration et de peinture, équipement en
mobilier
Enrichissement de la ludothèque en jeux, pour qu’ils soient disponibles dans la ludothèque
et en prêt aux élèves qui le souhaitent
Organisation de deux “grandes fêtes du jeu” au sein du lycée
Réunions trimestrielles pour avoir des retours sur l’usage des jeux, les besoins...

A travers son pôle Microprojets, l'ONG La Guilde, en
partenariat avec l'Agence française de
développement, soutient la réalisation de
microprojets au service du développement durable
à l'international. 
Plus d'informations sur :
https://la-guilde.org/microprojets/ 

PAYS CAP-VERT
LOCALITÉ  ASSOMADA
THEME CULTURE
COÛT DU PROJET 16 020 €
DOTATION GUILDE 7 540 €

Créer un espace de bien être et d’échange afin d’améliorer les conditions d'enseignement et
la qualité de l'apprentissage au sein du lycée
Augmenter l’affluence d’étudiants dans la salle de prévention, en rendant ce lieu attractif
notamment grâce à l’aménagement d’une ludothèque
Proposer certains jeux en français afin d’aider les élèves dans la compréhension de
consignes et le développement de leurs capacités langagières
Permettre à tous les élèves du lycée, quelles que soient leurs origines sociales, d’avoir accès
à des jeux de société

OBJECTIFS DU PROJET

ACTIVITÉS

CONTEXTE

OBJECTIFS DE
DÉVELOPPEMENT DURABLE

PORTEURS DU PROJET

Crédits photo : Groupe des Etudiants Picards Et un Tantinet Orthophonistes

EN PARTENARIAT AVEC
Ecole Technique Grão Duque Henri

EN SAVOIR PLUS

LAURÉAT
Automne 2022

Cap Vert

https://www.facebook.com/GepetoAmiens/
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